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Dans STRANGE 217 de janvier 1988, débute une lon- 
gue, complexe et passionnante saga de l'ARAIGNEE qui 
va se poursuivre jusqu'au STRANGE 222 de juin avec des 
ramifications dans plusieurs numéros de NOVA et en par- 
ticulier dans ceux de juin et juillet (NOVA 125-126). II s'a- 
git de la GUERRE DES GANGS qui se terminera par deux 
révélations stupéfiantes: la Rose, qui a juré d'abattre le 
Caïd est, en fait, son propre fils, Richard Fisk, alors que le 
Super Bouffon, son allié, n'est autre que Ned Leeds, re- 
porter au «Quotidien» où travaille Peter Parker. 

Dans STRANGE 222, on apprend que Ned Leeds est 
mort à Berlin, tué par un homme de main de l'Etranger à 
la demande de Jack O' Lantern. Peter Parker assiste à 
l'enterrement, bouleversé et bourrelé de remords: il se 
croit, à tort, responsable de la mort de Ned parce que, 
au lieu de le protéger, il s'est mêlé des affaires de SER- 
VAL. 

Mais que s'est-il passé à Berlin et qu'y faisait SER- 
VAL? Le récit de ces événements a paru dans un SPE- 
CIAL de février 1987 que nous publions dans ce numé- 

ro et dans le prochain STRANGE SPECIAL ORI- 

GINES. Il lève le voile sur une partie du mystérieux 

passé de SERVAL alors qu'il faisait partie d'un service 

d'espionnage auquel appartenait Charlie, alias Char- 

lemagne qui, des années plus tard, l'appelle au se- 

cours. Quant à l'ARAIGNEE, peu familier des arcanes 

des services secrets, il sera l'instrument du destin. 

En seconde partie, nous vous présentons le début 
de la saga de HUMAN TORCH, ressuscité par la 

Sorcière Rouge dans TITANS 139 et, depuis, nou- 
velle recrue des VENGEURS DE LA COTE OUEST. 
Une saga qui a commencé il ÿ a bien longtemps, 
dans MARVEL COMICS n. 1, datant de. novembre 
1939 et dans lequel il partageait la vedette avec. 
NAMOR , le Prince des Mers! 

Dans le prochain STRANGE HORS SERIE, 
vous retrouverez HUMAN TORCH et vous pourrez 
lire le début d'une grande aventure des FRERES 
DES ETOILES (Starjammers) avec le Corsaire 


(père de Cyclope), Lilandra et le Professeur Xa- 
vier! 
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NAMORITA 


VERITABLE NOM: Namofia (dans le monde de la 
surface, son nom légal est Namorita Prentiss). 


PROFESSION: Etudiante à l'Empire State Universi- 
ty, New Vork 


IDENTITÉ: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyenne d'Atlantis, naturalisée 
citoyenne américaine, elle est encore mineure. 
AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Océan Atlantique 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Namora (mère, décédée) - Ta- 
lan (père, décédé) - Namor (cousin en second) 


GROUPE D'APPARTENANCE: Néant 


ples d'Aquarian. Ily à des années qu'elle n'est pas retournée à Allantis. 


TAILLE: 1,65 m POIDS: 72 kg YEUX: Bleus 
Narorita possède certains dons de l'espèce Homo Mermamus: résistance 
tant de les: variations de pression se produisant sous l'eau, circulation 
de ‘de très basses températures, vision spéciale plus sensible au vert du spectre lui permettant d'y voir 


= 
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NEKRA 


VERITABLE NOM: Nekra Sinclair 
PROFESSION: Grande Prêtresse 
IDENTITÉ: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyenne américaine 
avec casier judiciaire 

AUTRES NOMS: Adrienne Hatros 
SITUATION DE FAMILLE: Ancienne 
épouse de Mandrill 

PARENTS CONNI Gemma Sinclair 
(mère, décédée) - Buck Sinclair (père, 
décédé) 


GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-pré- 

tresse de Spectre Noir, ex-prêtresse du 

a membre de la Légion Mor- 
4 


BASE D'OPERATIONS: Mobile 
PREMIERE _ APPARITION:  SHANNA 
THE SHE-DEVIL 4 

ORIGINES: Nekra est la fille de Gemma 
Sinclair, femme de ménage noire-du 
Centre d'essais atomiques de Los Ala- 
mos (Nouveau-Mexique). Gemma et un 
savant, Frederick Beechman, furent ex- 


lait au monde une fille à la peau blanche 
comme de la craie et ayant des crocs. 
De même, la femme de Beechman don- 
na le jour à un fils ayant la peau noire hé- 
nissée de touffes de poils. La fille fut 
détestée de ses parents et des autres enfants qui 
voyaient en elle un monstre. À l'âge de 10 ans, Nekra 
s'enfuit de chez elle et, dans le désert du Nouveau- 
Mexique, elle rencontra Jérôme Beechman que son 
père avait abandonné là. Les deux enfants menèrent 
une vie errante, fuyant toute camaraderie humaine. 
Pendant six ans, ils s'instruisirent en écoutant aux 
portes des écoles et en lisant des livres volés. Mais 
une nuit, ils furent découverts et attaqués. Sous l'effet de la colère, les pouvoirs latents de Nekra se manifestèrent, 
avec son compagnon, elle tua plusieurs de leurs agresseurs et chassa les autres. Au fil des années, Nekra se mit à 
ressembler à un vampire tandis que Jérôme le faciès d’un mandrill, dont il prit le nom. Ce dernier décida de 
renverser les gouvernements de trois petits états africains mais ses plans furent contrecarrés par Shanna O'Hara. 
Mandrill et Nekra formèrent alors le Spectre Noir, organisation de femmes noires voulant renverser le gouvernement 
des Etats-Unis. Mais Daredevil, aidé de Shanna et de la Veuve Noire, mit fin au complot. Mandfril! réussit à s'échap- 
per mais Nekra fut confiée au SHIELD qui la drogua afin de neutraliser ses pouvoirs. Un jour, regardant le Maître de. 
la Haine à la télévision, elle perçut les fréquences subliminales destinées à instiller la haine chez les téléspectateurs. 
Ou coup, elle retrouva ses pouvoirs et elle s'échappa en jurant de se venger de Mandrill qui l'avait abandonnée. Elle 
arriva par hasard dans l'antre d'une secte siégeant dans une galerie abandonnée du métro de New York. Elle s'offrit 
en sacrifice à Kali, la déesse de la mort, sachant bien qu'elle serait sauvée par ses pouvoirs, Elle devint alors la 
grande prêtresse du culte de Kali, Plus tard, s'étant établie sur la côte Ouest, elle assassina Adrienne Hatros, veuve 
du fondateur d'une clinique spécialisée dans la recherche émotionnelle, dont elle prit la place. Mais Jessica Drew, 
alias Spider-Woman, qui travaillait à la clinique, découvrit le pot aux roses, Au cours de la bataille qui s'ensuivit, Ne- 
kra fut grièvement blessée et de nouveau confiée au SHIELD. Très rapidement rétablie, elle s'enfuit. Abandonnant 
le cuite de Kali, elle entra en contact avac Ergot Noir, maître du Vaudou, et fit la connaissance du Moissonneur dont 
elle rallia la Légion Mortelle. Elle aida Ergot Noir à créer un zombie à la ressemblance de Simon Williams, alias Won- 
‘der Man, frère du Moissonneur. Ce dernier fut tué lors d'un affrontement avec Vision et Simon; Nekra découvrit son 
cadavre et le ranima pour le transformer en zombie. 

TAILLE: 1,78 m POIDS: 63 kg Ki YEUX: Noirs CHEVEUX: Noirs 
CARACTERISTIQUES: Parfois qualifiée d'albinos, Nekra a une peau aussi blanche que la craie mais des cheveux 
notrs. Elle a aussi des canines en forme de crocs. 

| POUVOIRS: Elle peut augmenter sa force, son endurance, sa résistance en utilisant ses émotions fortes. Elle par- 
vient même à résister à la pénétration de balles de petit calibre, à la chaleur, à l'explosion de 50 kg de TNT à une dis- 
tance de 1,50 m et à des températures allant de —30° à +530°. Mais les pouvoirs de Nekra étant basés sur son état 
‘émotionnel, ils sont limités en durée. Certaines drogues inhibant toute émotion peuvent les bloquer. Ajoutons que 
Nekra est une formidable athlète qui a pu combattre des héros aussi entraînés que Daredevil et Spider-Woman. Elle 
aété initiée aux rites vaudous. 
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NEW MUTANTS 
(LES NOUVEAUX MUTANTS) 


Les Nouveaux Mutants sont une équipe d'adoles- 
cents aux super-pouvoirs fondée par le Professeur 
Xavier, lui-même mutant et mentor d'un autre groupe: 
les X-Men. Les Nouveaux Mutants fréquentent l'Ecole 
du Professeur Xavier pour Jeunes Surdoués située à 
Salem Center, Westchester County, dans l'état de 
New York, ls y apprennent à contrôler leurs pouvoirs 
mais suivent aussi un enseignement traditionnel, 

La société craint et méprise les mutants. Le rêve de 
Xavier, c'est qu'un jour, cette même société les ac- 
cepte. Les premiers X-Men étaient eux aussi des ado- 
lescents quand Xavier les a pris en charge. Il leur a 
appris à maîtriser leurs pouvoirs pour ne pas s'en ser- 
vir contre autrui ni contre eux-mêmes. Il leur a aussi 
appris à les utiliser contre les vilains qui menacent 
l'humanité. Puis, bouleversé par la mort de Thunder- 
bird et de Phénix et par le rapt de ses élèves par les 
Brood, Xavier décida de renoncer à entrainer les mu- 
tants. Mais son amie Moira Mac Taggert le persuada 
de faire exception pour deux jeunes filles aux super- 
pouvoirs: Shan Coy Manh, alias Karma, et Rahne Sin- 
clair, qui prit par la suite le nom de code de Félina. Peu 
après, Xavier reçut une lettre d'un Indien nommé Aigle 
Noir qui lui demandait de s'occuper de sa petite fille, 
Danielle Moonstar. Aigle Noir fut assassiné par des 
mercenaires à la solde de Donald Pierce, l'ex-Fou 
Blanc du Cercle Intérieur du Club des Damnés. Da- 
nielle Moonstar décida de s'associer à Xavier pour 
traquer Pierce. 

Les hommes de Pierce s'attaquèrent alors à un 
jeune mutant brésilien, Roberto Da Costa et ils tuèrent 
son amie, Juliana Sandoval. Da Costa se joignit alors 
à l'équipe de jeunes mutants pour se venger de 
Pierce. Xavier et ses élèves affrontèrent Donald 
Pierce et ses mercenaires ainsi qu'un jeune mutant du 
nom de Sam Guthrie. Guthrie refusa de tuer les 
jeunes gens et Pierce fut vaincu par Xavier et ses qua- 
tre protégés. Sam Guthrie se joignit à eux et les cinq 
jeunes gens furent les premiers membres de la nou- 
velle équipe du Professeur Xavier: les Nouveaux Mu- 
tants. Par la suite, d'autres élèves se joignirent à eux 
Magma, Magie, Cypher (décédé), un extraterrestre 
nommé Warlock. Karma fut le premier leader de l'é- 
quipe. Mirage et Rocket lui ont succédé dans cette 
fonction. 

L'équipe des NOUVEAUX MUTANTS est en perpé- 
tuelle évolution, Le premier grand changement se pro- 
duisit lorsque Xavier, gravement blessé, demanda à 
son vieil ennemi Magnéto de diriger l'école à sa place. 
L'amie de Xavier, la princesse Lilandra, et Corsaire té- 
léportérent le Professeur à bord du vaisseau des Star- 
jammers dans la galaxie Shi'ar. Mais depuis, Magné- 
to, devenu le chef du Cercle Intérieur du Club des 
Damnés, veut assurer la suprématie de la race mu- 
tante. Ses élèves l'ont donc renié et leur Q.G. ayant 
été détruit par les Maraudeurs, ils sont désormais hé- 
bergés par Facteur-X et comptent parmi eux de nou- 
veaux membres: Big Bang, Rusty, Rictor et Skids qui 
appartenaient auparavant au groupe des X-Termina- 
tors. 

PREMIERE APPARITION: MARVEL GRAPHIC 
NOVEL 4. 


FELINA 
{Fshne Sinclair) 1ère apparition: 
MARVEL GRAPHIC NOVEL 4 


SOLAR 
{Robaro Da Costa) 1ère appart 
Bon: MARVEL GRAPHIC NOVEL 4 
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NIGHTCRAWLER (DIABLO) 


VERITABLE NOM: Kurl Wagner 
PROFESSION: Aventurier, étudiant 
IDENTITE: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyen ouest-allemand 
sans casier judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Les Alpes bava- 
roses 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Erik Wagner (père, 
décédé) - Margali Szardos (mère adoptive) - 
Stetan Szardos (frère adoptit, décédé) - Je- 
maine Szardos, alias Amanda Sefton (soeur 
adopte). Le nom de la mère de Wagner, 
présumée décédée, est inconnu 

GROUPE D'APPARTENANCE: X-Men. en- 
suite Excalibur 

BASE D'OPERATIONS: Phare de Captain 
Britain (Brian Braddock) sur la côte britanni- 
qe 

PREMIERE APPARITION: USA: Giant-Size 
X-Men 1 - FRANCE: Spécial Slrange 6. 
ORIGINES: Kur Wagner est nè avec des 
paricularités physiques mais ce n'est qu'à 
le puberté que se manifesta son pouvoir de 
téléportation. Juste après sa naissance, i fut 
rouvé dans un petit refuge des Alpes bava- 
roises par Margali Szardos, sorcière et reine 
des Gllans. Son père, Erik Wagner, fut re- 
Houvé sur la route, mort d'une crise cardia- 
que. landis que sa mère agonisalt près du 
vébé. Margali emmena Kurt au petit cirque 
où elle était diseuse de bonne aventure 
L'enfant n6 fut jamais légalement adopté 
mas les membres du cirque furent sa [a- 
ra. 

Son enfance futheureuse, en compagnie 
de Stefan et Jemaine, les vrais enfants de 
Margal. 1 fit preuve tout petit d'une extraor- 
énaire agité et il devint le melleur acrobate 
4 cirque. Le public le prenait pour un hu- 
ain normal portant un Costume de démon. 

Pius tard, le millonnaire texan Amos Jar- 
ne, propriétaire d'un grand cirque en Flo- 
fée, achela le cirque où vivait Wagner, mais 
l'exigea que celui-ci soit cantonné avec les 
monstres, Désespéré, Kurt voulut rejoindre 
Sefan en Allemagne, à Winzeldort. Mais il 
ioprit que Stefan avait tué plusieurs enfants 
& cours d'une crise de folie. I finit par le re- 
touver mais, en voulant le calmer, ile tua. 
les gens du village le prirent pour un démon 
ssponsable du meurtre des enfants. Au 
roment où il allaient l'exécuter, I fut sauvé 
per le Professeur Xavier venu lui proposer 
Sentrer chez les X-Men. Wagner accepla 
faire partie de l'équipe et partit aux Etats- 
Unis où. par la suite, i retrouva Jemaine qui 
1Vvait sous le nom d'Amanda Sefton. 

Blessés lors de l'attaque des Morlocks 
ar ls Maraudeurs, Diablo et Etincelle fu- 
rent recueilis par Moira Mac Taggert sur lle 
te Muir en Ecosse. C'est là qu'ils apprrent la “mont des X-Men. lls décidèrent de reprendre le flambeau et créèrent avec Captain Britain 
Meggan et Phénix une nouvelle équipe: Excalibur. 

TAILLE: 1,75 m POIDS: 88 kg YEUX: Jaunes et brillants, aux pupilles non visibles CHEVEUX: Bleu Indigo 
SIGNES PARTICULIERS: Diablo n'a que trois doigts (dont un pouce opposable) à chaque main et deux orteils plus longs que ceux d'un hu 
rain, à chaque pied, Ses mains et ses pieds sont couverts de nombreuses peliles ventouses qui lui permettent d'adhérer aux murs, || pos- 
de une longue quaue préhensile d'environ 10 m pouvant supporter son propre poids. Son corps est presque entièrement recouvert d'une 
turrure bleue grâce à laquelle il passe inaperçu la nuit. il a des oreilles pointues et des canines en forme de crocs. Sa colonne vertébrale 
ant extrardinairement souple, i peut passer de longues heures en position semi-accroupie 

POUVOIRS: Diablo est un mutant pouvant se téléporter lui-même, ainsi que ses vêtements et une certaine masse en contact avec lui. dis- 
parait dans une auire dimension et revient dans la sienne en un point qu'il détermine à volonté. Tout se passe si rapidement qu'il ignore qu'il 
& trouve dans une autre dimension. Son pouvoir de téléportation n'est pas psionique, c'est plutôt le résultat d'une réaction biochimique/ 
Sophysique qu'il déclenche mentalement 

Quand il se téléporte, Diablo laisse derrière lui de la fumée et une horrible odeur de soufre brülé. Sa téléportation est toujours accompa- 
gré du bruit étoutfé de l'air qui vient remplir le vide qu'il laisse. Diablo se téléporte plus facilement entre le Nord et le Sud qu'entre l'Est et 
TOuest. La téléportation verticale est dificile et dangereuse. 

On ignore jusqu'à quel poids Diablo peut porter en se léléportant ni la distance qu'il peut effectuer avec une charge supplémentaire 
Quand transporte un passager, même sur de courtes distances, tous deux sont très affaiblis; leur téléportation sur de trop longues dis- 
#nces pourrait entraîner leur mort 

Diablo est un superbe athlète et un acrobale de classe olympique. ! peut soulever 112 kg et sauter environ 2,40 m en hauteur sans élan. 
lpratique le combat corps à corps et est un maître de l'escrime qu'il pratique aussi avec sa queue 


LNIGHT RIDER 


k CAVALIER DE L'OMBRE) 
(L4 
VERITABLE NOM: Harnifton Slade 
| PROFESSION: ‘Archéologue 

IDENTITE: Secrète 

LEGAL: 
| STATUT Citoyen américain sans casier 


PREMIERE APPARITION: Night Rider l: GHOST. 
AIDER (1ère série) n. 1 - Night Rider 1: WESTERN 
(4 Parent: Night Rider ll: GHOST RI- 


FAILLE: 1,82 m POIDS: Variable (de O à 90 kg) YEUX: Bleue pour Since, ae 
» RE re de couleur inconnue pour le Cavalier. 


fusqu' Pare Pen 10e. ne peut agir que s'il est possédé par le corps de son ancêtre. Le temps de 
on est Hmité à six heures. 

AI Il possède un revolver magique, apparemment un Colt calibre 44, qui tire des “balles fantômes” silencieuses, sortes 
Re te re do re que les solides ne peuvent 


balles une paralysie 3 
cr RE a rome ie 2 Le rl ae CT 
de l'Ombre aussi un lasso magique pouvant devenir intangible et qui ne peut pas se rompre. Toute- 
‘des êtres comme Hulk ou Dr Strange pourraient certainement s'en libérer. 
ISPORT: Le Cavalier se déplace sur Banshee qui possède la plupart des dons sumaturels de son maïtre et se matéria- 
ir pme ones de AR nn 
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NITRO 


VERITABLE NON: Robert Hunter 
PROFESSION: Ancien ingénieur en électricité devenu crimi- 
nel 


IDENTITE: Connue de la police 

STATUT LEGAL: Citoyen des Etats-Unis sans Gssier judi- 

ciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Scranton, Pennsylvanie 

SITUATION DE FAMILLE: Veut 

PARENTS CONNUS; Mary (femme, décédés) - Virginia (Ile) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ancien membre de la Légion 

Lunatique S 

BASE D'OPERATIONS: Mobile. 

PREMIÈRE APPARITION: CAPTAIN MARVEL 94 
France: TITANS 15 

ORIGINES: Aoben Hier Bai ai inpheur en 

éloctriclé retrailé el radio amateur. La Léglon 


agent, Dans un laboratoire génélique secret, on 
lui ft subir un traitement qui eut pour effet de: donner à 
son corps le pouvoir de faire exploser ses molécules 
puis de les rassembler à volonté. On kui donna le nom de 
Niro et | fut chargé d'acquérir le Composé 1S,un neuro= 
gaz dangereux, inventé par l'armée américaine N (Ut 
combattu par Captain Mar-Vell qui le vainquit en ajou- 
tant à l'énergie propre de Nitro celle qui 58 dégagealt 
lors de sa parmutation avec Rick Jones. Ses molécules 
furent si dispersées qu'il ne put les rassembler. Toute- 
fols, après des mois d'effort, Nitro se reconstilua at |. 
pari à la recherche de Mar-Vell. Lors de leur afironie= 
ment, Mar-vell captura la moltlé de, sa substance ga 
sum Fenocrn dans un core bind où ne put 

. Ca container ainsi que celui contenant 
Faure parte de la substance gazeuse de Nitro furent 
emmenés au Projet Pegasus pour y être étudiés, Pis, 
sur intervention de sa file Virginia, Nitro fut Hbéré, Una 


gazeuse 
un container en parte rempli d'un gaz provoquantdes 
nausées. Enfermé dans la prison spéciale de ia Vodie, 
Nitro s'en ast échappé lors des Actes de Vengeance. Au 
cours d'un combat contre Rusty et Skids, des Nouveaux 
Mulans, ses molécules furent dispersées. On na sait a‘ 
pourra se reconstituer. , 
TAILLE: 1,88 m YEUX: Blous 
POIDS: 105,7 kg CHEVEUX: Blancs 
FORCE: Nitro possède la force humaine normale d'un) 
homme de son âge et de sa taille pratiquant un exercios 
modéré régulier. 


EOUIORE NPA on eee ne à volonté. || 
1 supprime (rod patqes nos EUR 


est morcolée 
clos, Nitro ne peul se 
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NOMAD (NOMADE) 


VERITABLE NOM: Jack Monros, 


ARITION: 
RICA 180 - Nomade ll: CAPTAIN AMERICA 261 - Bucky 
fl: CAPTAIN AMERICA 153 - Nomade lit: CAPTAIN 
AMERICA 282 


ORIGINES: Jack Monroe est le troisième Nomade. Le 
premier Sieve Rogers, alias Captain America, prit cote 
identité alors qu'il avait té déçu par le gouvernement 
américain, Etant redevenu le symbole de l'Amérique, I! 
abandonne l'identité de Nomade. Des années plus tard, 
ll fut prise par le cascadeur Edward Farbal lots d'une 


Avant de devenir a Nomade, Monroe avait êté un f- 
dble admirateur de Captain America at de son défunt 


“{hypothormie). É Hi 
tard, ils furent libérés par un employé hostile au gouvernement. Entre-temps, le véritable Captair\ America 
pour un imposteur, LÉ a re pepe en à à 


Von El Après la défaite de Faus= 
us, Monroe fut placé sous la gârda du SHIELD qui le sourit à un traftemont dastiné 
voir momentanément été le partanaire de Captain America, Il entreprit una carrière do justicier at garda l'identité de Nomade. 
TAILLE: 1,89 rm : POIDS: 90 kg YEUX: Bruns CHEVEUX: Brüns. 
once ee RE mn D An Enr Eat a sec au NT 


un excellent combañent dont les dons s'accrolssent avec l 
ARMES: Nomado por deux disques d'aclor détachables de 15 cm de dlambtre eur a poltine. a duos pavent er dames 
de jet offensives. Un disque bien ciblé peut rendre un ennemi inconscient à une.distance de 15 mètras. 


LES PIONNIERS 
DE L'IMNPOSSIBLE 


RIDGWAY - FAtARAUE) à l'aviron - 1966 


BLERIOT - la Manche d'un coup d'aile - 1909 


BRUME ET VENT L'ÉGAREREN 
SUR LES FALASES IL SET 
TALEMENT APRÈS UN VOL 


"RIEN À DÉCLARER P" A DEMANDÉ 

UN DOUANIER À LOUIS BLERIOT À 

SON ATTERRISSAGE À DOUVRES . 

LE 25 AUILLET 1909: L'INGENIEUR 
US, LE PREMIER 


DE FRANCHIR LA MANCHE En 
AÉROPLANE! 


PEKIN PARIS - le raid des accidents - 1907 


U DE ROUTES MAIS LA ROCAILLE LE SABLE» 
MARÉCAGES D'OÙ L'ITALA.ENGLOUT/E, 
RETIRÉE PAR LES PETITS CHEVAUX 
DES CAVALIERS MO 
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JUSU' À LA PANNE SECHI 
IZERTE... D'OÙ I. REPARTIRA 
ICOURL 730 Km 


LS" ÉLANCE LE 25 SEPTEMARE 15 
POUR FRANCHIR D'UNE TRAITE LA 
MORANE. IL Le, MONTE À A a08m er 

EN, 


permanent -1967 


SAUDAN - skieur du défi 


GARE À AVEC Lors DE 


A RNNOUN ELLE LELANDE) 


AU JAPON: 


L'ART DE LA CALLIGRAPHIE 


77 


D::: jeunes Japonais, tee-shirt de base-ball et casquette arrogante au vent, re- 
montent à bicyclette l'une des mille rues de SHIZUOKA. Scène de vie banale, 
pensez-vous..., mais les deux jeunes garçons ont ceci de particulier qu'ils portent 
une mystérieuse boîte noire laquée sous le bras. Suivons-les! Mais ils s'arrêtent dé- 
jà devant l’une des maisons de cette rue, située loin du centre de la ville. A l'entrée, 
nous avons quitté le bruit de la cité et pénétré, laissant chaussures et modernité à la 
porte, dans l'école de SHODO (calligraphie). 


QUANB L'ECRITURE EST UN ART 


Depuis 438 après Jésus-Christ, date à 
laquelle le SHODO fut introduit de Chine au 
Japon, des milliers de mains semblables à 
celles de nos deux amis se sont prêtées au 
rituel de la “Voie de la Calligraphie”, perpé- 
tuant ainsi à travers les siècles le très riche 
héritage de l'ancienne tradition. 

Ici, une vingtaine d'élèves assis ou à ge- 
noux sur les tatamis travaillent dans le 
calme devant de petites tables basses. Se- 
lon leur niveau et leur âge, ils étudient des 
caractères de plus ou moins grande diffi- 
culté. Mais avant d'écrire, l'élève ouvre sa 
petite boîte laquée et prépare soigneuse- 
ment son encre. Celle-ci s'obtient en frot- 
tant régulièrement le bâtonnet d'encre so- 
ide sur une pierre très fine de manière à la 
fondre dans un peu d’eau. Tout l’art de l'é- 
criture réside déjà dans cette larme noire 


qui, onctueusement, humectera le pin- 
ceau. Il est évident que les très jeunes en- 
fants sont dispensés de ce travail un peu 
difficile. L'emploi d'une bouteille d'encre 
leur fera gagner beaucoup de temps. 

L'encre prête, le maître confie à son 
élève un modèle en rouge à reproduire. Il 
préfère souvent prendre la main de l'élève 
dans la sienne et lui faire sentir, en le gui- 
dant, les temps forts où le pinceau s'é- 
crase sur la feuille et les temps légers où 
le pinceau se relève pour se détacher du 
papier. Courbes subtiles, taches et lignes 
doivent s'enchaîner rapidement et occu- 
per exactement ia surface prévue sur la 
feuille. 

Tous les élèves suivent sérieusement et 
respectueusement les conseils du maître 
et, à tour de rôle, se font corriger, en rouge, 


Le maître corrige les erreurs. 
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leurs fautes. C'est l'occasion pour eux de 
voir écrire un caractère dans les règles les 
plus pures, dont la première est de dispo- 
ser la feuille juste dans l'axe de son corps. 
La langue japonaise ne comporte pas 
moins de trois systèmes d'écriture tradi- 
tionnels, l'un issu du chinois, KANJI, et 
deux syllabaires purement japonais (KATA 
KANA et HIRA KANA). Les KANA sont étu- 
diés à l’école primaire, mais les KANJI, très 
nombreux et difficiles à écrire, font l'objet 
du SHODO, car c'est avec eux que s'écrit 
et se perpétue toute la culture traditionnelle 
du Japon. Il va de soi, alors, que chaque 
Japonais se plie volontiers à son étude! 


UNE TRADITION VIVANTE... 


Pendant les fêtes du nouvel an, le se- 
cond jour de janvier, hommes, femmes et 
enfants prennent leur boîte à écrire, leurs 
pinceaux et leur bâton d'encre pour le pre- 
mier écrit de l’année appelé KAKIZOME 
(‘la première calligraphie de l'année”). 
Chaque enfant écrit de courtes maximes 
ou des proverbes qui sont ensuite offerts 
aux dieux qui les ont inspirés. Et c'est ainsi 
que de nos jours, au Japon, où règnent les 
techniques les plus avancées du monde, 
l'expression plastique de l'écriture de- 
meure une richesse irremplaçable. La dé- 
faillance du pinceau, les taches imprévi 
bles, ne nuisent pas forcément à la beauté 
du tracé. Elles évoquent au contraire la na- 
ture dans son imperfection. La force d'un 
trait sans repentir, les vides blancs dans le 
tracé, la souple pénétration de l'encre dans 
le papier révèlent la beauté d'un geste et 
un corps parfaitement équilibré. 


.… QUI REMONTE AU TEMPS 
DES SAMOURAIS 


Traditions et arts martiaux! Arts martiaux et 
calligraphie! Nous sommes dans le même 
domaine. Dès le VIII siècle, le SHODO était 
enseigné à l'école, et les fils de guerriers se 
pliaient à cette discipline. Plus tard, à l'épo- 


Le rôle décoratif de la calligraphie. 


que guerrière de Kamakura, les profes- 
seurs de calligraphie, c’est-à-dire les 
moines, ne dédaignaient pas de montrer 
l'exemple en jouant à la fois du sabre et du 
pinceau. A l'époque EDO (1600-1868), les 
enfants étudiaient dès l’âge de six ou sept 
ans le calcul et l'écriture sous la direction 
de moines érudits ou de samouraïs culti- 
vés. Le jeune guerrier commençait alors 
l'apprentissage de la vie en noircissant un 
nombre incalculable de pages, apprenant 
ainsi la prononciation et le sens de chaque 
idéogramme. L’après-midi, il entraînait son 
corps aux épreuves de la guerre avec la 
même application que pour les cours de 
calligraphie et de calcul du matin. 

Cet enseignement intellectuel et physi- 
que permettait aux jeunes samouraïs d'é- 
tre, non des rustres ou des mercenaires, 
mais des esprits distingués, des soldats 
loyaux et efficaces, surtout à cette époque 
de paix où la culture prenait peu à peu le 
pas sur la guerre. 

© VANDYSTADT 


Avant-PremièrMARVEL 


Que nous concoctent MARVEL et SEMIC pour les 
mois à venir? Mettez-vous au parfum... 


STRANGE 255. On le croyait mort, mais le voici de 
retour. Qui? NAMOR, bien sûr. Scénario et dessins 
de John Byrne! Et dans Strange 256-257, Micheli- 
nie/Layton pour un numéro anniversaire double qui 
propulse lron Man en 2093. Invités: Fatalis et Merlin. 


NOVA 159. Walt Simonson reprend le scénario des 
FANTASTIQUES — il les dessinera à partir de NO- 
VA 161 — et quel scénario! Les problèmes s'accu- 
mulent pour les FF, et qui est derrière tout ça? Fata- 
lis, évidemment! Dans MISS HULK de NOVA 160, 
Steve Gerber prend le relais de Byrne au scénario! 
Et qui amène-t-il dans sa pochette-surprise? Ho- 
ward the Duck! Dessins de Brian Hitch, encrage de 
Bob Wiacek. 


TITANS 146. Nouveau dessinateur et déjà vedette: 
Rob Liefeld! LES NOUVEAUX MUTANTS reviennent 
sur Terre et doivent prendre une cruelle décision 
concernant leur avenir. Un nouveau personnage ap- 
paraît... Ecrit par Louise Simonson, encré par Bob 
Wiacek. 


SPECIAL STRANGE 73. Forge et Le Hurleur partent 
sur les traces des X-MEN, prétendus morts, disper- 
sés et amnésiques. Est-ce le prélude aux grandes 
retrouvailles? 


X-MEN 4. De l'inédit avec X-MEN 256-257-258 
par Claremont/Jim Lee. Une trilogie à suspense 
avec le Mandarin. SERVAL va-t-il retrouver les 
X-MEN? Psylocke succombera-t-elle au Manda- 
rin? 


SERVAL 9. Changement d'auteurs pour le X-Man 
solitaire: Goodwin/Byrne/Janson, SERVAL va rôder 
en Amérique Centrale et tomber en pleine révolu- 
tion. Exotisme assuré! 


FACTEUR-X 11. Paul Smith succède à Arthur 
Adams. Révélations surprenantes sur l'origine du 
vaisseau de FACTEUR-X! L'avenir du Cosmos est 
en jeu! Vous doutez? Alors que font les Célestes 
dans les parages? 


DAREDEVIL 12. Nocenti/Romita Jr/Williamson. Un 
des sommets du trimestre! DD affronte un des plus 
grands dangers de l'univers Marvel! Et qui se pointe 
au milieu de la mêlée? Les Inhumains! 


Le meilleur pour la fin! 

En MARS, dans la Collection TOP BD, le top du 
top avec «SCORPIO CONNECTION» de Archie 
Goodwin et Howard Chaykin avec SERVAL et NICK 
FURY, et enfin, en AVRIL: SPIDER-MAN par Todd 
Mac Farlane! Version R.C.M., quatre épisodes par 
numéro! 


infos. 


NOVA 156: Les FANTASTIQUES vont-ils Imploser sous 
l'effet conjugué du retour de Crystal, du malaise entre Ben 
et Miss Marvel et des bouleversements affectifs involontai- 
rement causés par Franklin Richards?! MISS HULK, en 
plein délire audiovisuel, essaie de contracarrer les projets 
fous du Docteur Bongl Face à face en série entre l'ARAI- 
GNEE, Electro et le Shocker, et Joe Robertson et Tombs- 
tone! Le SURFER D'ARGENT, au terme d'aventures épui- 
santes, plonge dans un sommeil où la mort étend une om- 
bre pesante et menaçante.. 


STRANGE 253: La crise USA-Symkarie… Est-ce la 
guerre? L'identité du chef du complot enfin révélée grâce à 
lARAIGNEE! LA DIVISION ALPHA téléportée par le Sor- 
cier dans la dimension qui sert de champ de bataille aux 
dieux! IRON MAN face à Hulk, commandité par l'A.L.M. et 
l'Hydral Les VENGEURS relèvent le défi de Super-Nova 
qui, venu de Xandar, peut tout détruire. 

SPECIAL STRANGE 72: Rendez-vous à l'île de Muir pour 


les X-MEN, où Polaris est recueillie par le Hurleur et où dé- 
barquent les Reavers, toujours à la recherche de Serval. 


Mystique et Forge, eux aussi, se lancent sur les traces des 
X-Men disparus (ces épisodes font suite à l'album X-MEN 
3). L'ARAIGNEE face à la terible Titania manipulée par 
Fatalis. Episode qui décoiffe et qui voit l'émergence des 
nouveaux pouvoirs du Tisseur. Et la suite de la saga du 
PRINCE DES MERS qui reconquiert sa légitimité grâce au 
trident enchanté de Neptune avant d'affronter Destin. 


TITANS 144: Tous les peuples libres d'Asgard s'allient aux 
NOUVEAUX MUTANTS pour protéger la dimension des 
dieux nordiques menacée par les hordes commandées 
par Héla! Suite des Actes de Vengeance, les super-vilains 
continuent d'attaquer les VENGEURS sans relâche tandis 
qu'EXCALIBUR organise un grand tournoi pour déterminer 
qui sera le héros de cette nouvelle dimension. 


ALBUM X-MEN 3: Un album inédit où l'on retrouve Serval 
prisonnier des Reavers et Jubilé. En seconde partie: Mojo 
etles X-Babies, par Arthur Adams. 


VERSIONS INTEGRALES: CONAN 11, FACTEUR-X 9, 
SERVAL 8, SPECIAL CONAN 3. 


THOR 14, DAREDEVIL 9, MOON KNIGHT 4 et ie TOP BD 
20 sont encore en vente. 


TOUS NOS JOURNAUX ET ALBUMS SONT EN VENTE 
EXCLUSIVEMENT DANS LES KIOSQUES, MAISONS DE 
LA PRESSE ET CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX. 
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HORIZONTALEMENT: ARE encre ee JET GE 
1) Exercice littéraire ou philosophi- 1 
que - 2) Sa spécialité est l'étude de 2 
la vie dans les mers - 3) Voie paral- 3 
lèle à celle suivie par un train - 4) 4 
Souvent suivis des autres- initiales  ? 
du héros du Comte de Monte-Cris- 4 
to - Personnel -, Demi-trou - 5) 
Symbole du molybdène - Elimera - 
Nom de l'auteur américain des 
“Histoires Extraordinaires” - 6) 
Eclat produit par la foudre - Qualifie 
un monde en voie de développe- 
ment - 7) Phase de la Lune - Sur Seine ou sur Marne - 8) Refuges d’animaux - 9) 
Région de l'Inde arrosée par le Brahmapoutre + Prêche - 10) Fin d'un écrit - Pic des 
Pyrénées - Sont gais - 11) Abandonne - Symbole de l'aluminium - 12) Direction du 
vent - Objectifs. 


VERTICALEMENT: 

1) Film instructif - 2) Ennemis des traditions - 3) La vue ou l'ouïe - Devant JC - Né- 
gation - 4) De bas en haut: amas - Au milieu du quai - A fait le malheur d'Othello - 5) 
Introduction de résineux dans un taillis - 6) Homme d'Etat et académicien français - 
Registre du commerce - 7) Train à grande vitesse - Fin de participe - En ville - 8) 
Parfumer avec des herbes - 9) A l'oeil ou sous la tête - Pronom personnel - Vallées 
envahies par la mer - 10) De-bas en haut: mèche de cheveux indisciplinée - Mé- 
lange confus - 11) Exclamation - Ancien parti conservateur anglais - Pronom indéfi- 
ni - 12) Ne signent pas les livres qu'ils écrivent - Piliers. 


SOLUTION: 


sajuy - seiBen (24 - UO - LOL - UO (LL - elew-ered - ed (01 
- SEL - 11 - SIL (6 - ose (8 - AZ - SON - AOL (/ - OH - 1818P20H (9 - IUeWIEUISEIUZ (CN 
- oBe] - en -1ES (+ - SN - SN - SUES (€ - SeISj20U09] (7 - a1EUEUNIOQ (| USWEIEUEA 


“S8sIA - 353 (2L - IV - SOUOUEH (LL - JOIE - 189 - H (OL - UOUUES - LuESSV (6 
seselueL (8 - AIINEN - IN (Z - SISLL - 118193 (9 - 204 - E1SN - ON (S - 11 - EN - (Seiueq puow 
-p3) ‘a'3 - sun (+ - elon-enu09 (e - eudesBoue290 (2 - uopeuessiq (1 Aus IEuozHOH 


Flash sur le passé du 
PUNISHER 
dans un magnifique TOP B.D. ! 
NICK FURY 
et le nouveau SHIELD 
en version intégrale ! 
Pour les puristes, 
amateurs du beau dessin: 
Savage Sword of Conan 
dans 


SPECIAL CONAN n.3! 


MARVEL présente en version intégrale : 


rs cyborgs, 


Bob Harras 
Ron Lim 


